
Ensino Médio Completo.
Técnico em Mecatrônica.

2015-2017
Colégio Técnico Electra

Graduação Tecnóloga em 
Jogos Digitais - Bacharel

2020 - Atualmente

UVA - Universidade 
Veiga de Almeida

Curso Completo de Design Gráfico
Design UX & UI, Edição de Vídeos, 
Modelagem 3D e Web.

2014-2016
REDZERO

ANTONIO RODRIGUES

DESIGNER GRÁFICO

PLENO

RIO DE JANEIRO, RJ, BRASIL

contato@antoniorod.com
Instagram: @euantoniorod

CONTATOS

Autodesk Cetified User
3Ds Max (2015)

Adobe Certified Professional
Photoshop (2021)

CERTIFICADOS

Inglês - Intermediário

LINGUAS

• Pacote Office Completo;
• Conhecimento avançado HTML e CSS;

• Edição de Vídeos e Fotos
• Desenvolvedor de Games

• Modelagem 3D
• Coordenador de equipe

( Creative Media - Igreja PVNCG )
• Especialista em Informática e Eletrônica;

• Especialista em Manutenção 
de celulares e computadores;

• Boa conversação com o Cliente;
• Boa Linguagem Explicativa;

• Rápida Aprendizagem.

EXTRAS

(Freelancer) Assistente Técnico e 
Manual, Designer UI / UX  e Lojista.

Jan/2015 - Dez/2024Konnecti

Designer UI / UX
Fev/2021 - Jun/2025Khube

(Freelancer) Designer UI.
Diagramador de Livros.

Jan/2017 - Dez/2023Editora Larri

Jovem Aprendiz - Vendas.

2019 - 2021Via Varejo S. A.

Designer UI / UX / WEB. 
2018 - 2019Projeto ABRAASUAMENTE

Designer UI & UX
22 - 24 /05/2020
Hackathon - Hacking Help

Designer UI & UX
10 - 18/06/2020
Hackathon - CCR

Coordenador de área,
Equipe de Design e Edição

Abr/2018 - Atualmente

Creative Media
Igreja PVNCG

Equipe de Design Gráfico
Mai/2020 - Dez/2022

REDBONE (Equipe de 
Robótica da UVA)

EXPERIÊNCIAS

FORMAÇÃO

SKILLS

SOFTWARES

REPORTAGENS
Mind- Miner In Dark (Game)
tonigamesuva.itch.io/mind-miner-in-dark

JORNAL O DIA (29/07/2020) - bit.ly/jornal_odia_antonio
RADIO BAND (31/08/2020) - bit.ly/radio_band_antonio
SBT (17/10/2020) - bit.ly/sbt_antonio
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behance.net/antonio-rod

Linkedin -/antonio-rod

antoniorod.com

PORTFÓLIO

INTERESSES

Designer UI & UX Pleno

Designer Gráfico Pleno

PHOTOSHOP

ILLUSTRATOR

XD

DAVINCI RESOLVE

3DS MAXAFTER EFFECTS

PREMIERE

FIGMA

LIGHTROOM

INDESIGN

◦ Especialista em Design Gráfico e UX & UI

◦ Experiência em criação de Design Sprints.

◦ Métodos em Design Thinking / DesignOps.

◦ Arquitetura de Projetos.

◦ Apresentação de Projetos através de Protótipos Navegáveis.

◦ Mente Criativa e Dinâmica para resolução de desafios.


